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Bota e fémijéve - Lojéera

e .
Roza e Rozina

Sot fémijet kané orén e gjuhés shqipe.
Mésuesi u thoté ge do té lozin lojén "Roza e Rozina". Femijét gézohen, sepse ata e
duan shumeé kéte loje. Te gjithe kapen doré pér dore dhe krijojné késhtu nje rreth.

Duke ecur njekohésisht né drejtim té akrepave té orés, ata e thone vjershén ose e
kendojné ate:

Roza e Rozina

na sjellin tréndafila,

bashké me zambake

dhe me lule té tjera.

Sillu-sillu rrumbullak,

skemi ftohté aspak.

Duke lujt’' dhe kercy,

Ulemi e thérrasim: "Byyy!"

Né fund, kur fémijét thérrasin "Byyy!, ata ulen gali¢c dhe béjné kujdes ge mos t'i
léshojné duart.
Pastaj loja fillon nga e para. Késaj here, ata ecin ne drejtim té kundert te

kokrepove te ores.

1. Shkrugiji fjalét sakte.

1. Loja quhet:Roza e .. aiznRo
2. S'’kemi ftohte .. pkasa
3. Roza e Rozina na sjellin.. ulel

4. Fémijét e duan shumeé kéte..  logj




Kinderwelt - Spiele

Heute haben die Kinder Albanischunterricht. Der Lehrer sagt ihnen, dass sie heute
das Spiel ,Rosa und Rosina” spielen werden. Die Kinder freuen sich, denn sie lieben
dieses Spiel. Alle halten sich an den Handen und bilden so einen Kreis.

Sie gehenim Uhrzeigersinn und sagen oder singen den Reim:
Rosa und Rosina
bringen uns Rosen,
samt Lilien und anderen Blumen.
Wir gehen im Kreis herum.
Uns wird es nicht kalt.
Spielend und tanzend
hocken wir uns und rufen: ,Buh!"

Wenn die Kinder am Schluss in die Hocke gehen und ,Buh!" rufen, achten sie
darauf, dass sie die Hande nicht loslassen. Danach beginnt das Spiel von Neuem.
Diesmal gehen die Kinder gegen den Uhrzeigersinn.

2. Vendosi rreshtat sipas rradhés se sakte.

e®® o000 000000 0000000000000 00000000000000000,

LL s’kemi ftohté aspak.
U Sillu-sillu rrumbullak,
LA Duke lujt’ dhe kércy'
M bashké me zambaké
RR 1 Roza e Rozina
U na sjellin tréndafila,
B dhe me lule teé tjera.
K Ulemi e thérrasim: "Byyy!"
RR
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Bota e fémijéve - Lojéera

(LOjCI e kungulleshes A
Entela dhe Flamuri jané motér e vélla. Ata joné me babin e tyre né makine dhe

po udhétojné drejt shtépisé. Flamuri ankohet: "Uh, u mérzital” | ati u premton
fémijeve: "Ja, edhe pak mbeérrijmé né shtépi. Ndérkohé mund té luani nje loje."
Entela ka nje ide: "Flamur, a luajmé lojen e kungulleshés?”

Vellai eshte dakord. Atij i pélgen shumeé kjo lojé. Ata duhet té pyesin dhe te
pérgjigjen shpejt e shpejt, si dhe, nuk lejohet t'i persérisin numrat gé jane théné
tashmeé njé here. Loja fillon.

Flamuri: "Kam njé kungulleshé dhe e ndaj né tri pjesé.”

Entela: "Pse pér tri?"

Flamuri: "Po pér sa?”

Entela: "Pér pesél”

Flamuri: "Pse pér pese?”

Entela: "Po pér sa?”

Flamuri: “Péer dhjetéel”

Entela: "Pse péer dhjete?”

Flamuri: "Po pér sa?”

Entela: "Per dhjetel”

Oh, jo! Entela u ngatérrua dhe pérseriti numrin dhjetéel Flamuri fiton lojen. Ai pyet:
k”Béjmé edhe nje loje?" "Po’, pérgjigjet Entela, "por tani do té fitoj unél” )

3. Shkrudgiji fjalét sakte.

1 Entela e Flamuri joné motér e .. éallv
2 Vajza quhet .. laEnet
3 Djali quhet.. urFlma
4 Ata luajne lojéen e .. lleshkungués
. | Loja e kungulleshés luhet shpejt e | shpejt
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Kinderwelt - Spiele

Entela und Flamur sind Geschwister. Sie sitzen mit ihrem Vater im Auto und
fahren nach Hause. Flamur jammert: Mir ist langweilig!" Der Vater verspricht den
Kindern: ,Wir sind gleich zu Hause. Inzwischen konnt ihr ein Spiel spielen.” Entela
hat eine Idee: ,Flamur, spielen wir das Zucchini-Spiel ?"

lhr Bruder ist einverstanden. Er mag dieses Spiel sehr. Dabei sollen sie ganz
schnell fragen und antworten. Sie durfen die bereits erwdhnten Zahlen nicht
wiederholen. Das Spiel beginnt.

Flamur: ,Ich habe einen Zucchini und teile ihn in drei Stucke.”
Entela: ,Warum in drei?”

Flamur: ,In wie viele sonst?”

Entela: ,In fanfl’

Flomur: Warum in funf?"

Entela: ,In wie viele sonst?”

Flamur: ,In zehn!"

Entela: ,Warum in zehn?”

Flamur: ,In wie viele sonst?”

Entela: ,In zehn!"

Oje! Entela irrte sich und wiederholte die Nummer zehn! Flamur gewinnt das
Spiel. Er fragt: ,Spielen wir noch eine Runde?”
,Ja", antwortet Entela, ,aber diesmal gewinne ich!”

4. Luajeni lojen me fruta dhe perime té tjera. Higi njé vije fjaléve té gabuara.
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Kinderwelt - Spiele
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Bota e fémijéve - Lojéera

Disa gjéegjéza

Kur i zgjidh, rriné.
Kur i lidh, ikin.
Cfaré jane?

Ikén duke geshur dhe vjen duke qaré.
Cfaré éshte?

Bie né ujé e nuk laget.
bie né ferré e nuk griset,
bie né guré e nuk thyhet.
Cfarée eshte?

Rruge-rruge paparruge,
gjysme e bardhé, gjysme e kuge.
Cfaré eshté?

Rrumbullak-strumbullak,
ka shtate vrima rreth e gark.
Cfare éshte?

\ J

5. Mésojini gjeegjézat pérmendésh dhe pyesni prindérit tuaj.
A i diné ata zgjidhjet e sakta?
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Kinderwelt - Spiele

(Einige Ratsel

Lost man sie, bleiben sie stehen.
Bindet man sie zu, gehen sie.
Was ist das? (sriuro2 1ot 2ob)

Er geht lachend und kommt weinend.

Was ist das? (1omisisceoW slloviarssl 1sb)

Sie fallt ins Wasser und wird nicht nass,
sie fallt auf Dornen und reifdt nicht,

sie fallt auf Steine und bricht nicht.
Wasist es? (srno2 aib)

Es ist halb weif, halb gelb
und nicht ganz rund
Wasist es? (5 2nb)

Esist rund und hat sieben Locher.
Was ist es? (1o 19b)
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Bota e fémijéve - Lojéera

o .
Turre apo jazeé?

Miri dhe Mia e luajné me déeshire lojen "Turré apo jaze?".

Sé pari ata marrin né doré njé monedhé me vleré 1 euro dhe e shikojné até me
vemendje. Né kete lojé, pjesa e monedhes ku shihet njé shqgiponjé, quhet "turre”,
dhe pjesa tjeter, ku shkruhet numri nje, quhet "jazé".

Péerpara se té filloje loja, femijét caktojné se cilén pjesé té& monedhés do té
zgjedhin: turré apo jazé.

Mia vendos: "Turrél". Miri thoté: "Jazél"

Mia fillon lojén. Sé pari ajo e vendos monedhén mbi gishtin tregues dhe até té
madh. Mé pas me gishtin e madh e hedh monedhén né ajér. Tashmé ajo fluturon
dhe sillet disa here. Vajza bén kujdes gé monedha té mos bjeré né toké dhe e
kap até shpejt me dy duar. Tani duart me monedhén né to i shtrengon fort dhe
ashtu té mbyllura i shtrin mbi tryeze. Me kujdes e ngre dorén e sipérme. Té dy
fémijét shohin me kureshtje se cila ané e monedhés géndron sipér - turra apo
jaza?

Eshté pjesa e monedhés me numrin mbi t&, pra "jaza". Késaj here, lojén e fiton Miri.

kMé pas femijét ia nisin lojés nga fillimi.

6. Vendosi fjalité né rradhén e duhur.

DH I hap duart dhe shoh me kureshtje a éshte ..

E hedh monedhén née ajér dhe e kap me dy duar

Pjesa e parme me numér quhet "jaze".

Marr njé monedhé dhe e shoh me vemendije.

Pjesa e pasme me shgiponjé quhet "turré”.

m 2  Z/ 0 m

.turré apo jaze.

Loja "Turré apo jazé" luhet me
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Kinderwelt - Spiele

Kopf oder Zahl?

Miri und Mia spielen gerne das Spiel ,Kopf oder Zahl?". Als Erstes nehmen sie eine
1-Euro-MUnze zur Hand und schauen sich diese genau an. In diesem Spiel heifst
die Munzenseite, worauf ein Adler abgezeichnet ist, ,Kopf" und die andere, worauf
die Eins steht, ,Zahl".

Bevor das Spiel beginnt, bestimmen die Kinder, fur welche Munzenseite sie sich
entscheiden: Kopf oder Zahl.

Mia entscheidet sich fur ,Kopf!"
Miri sagt: ,Zahl"

Mia beginnt. Zuerst legt sie die Munze auf ihren Zeigefinder und
den Daumen. Danach wirft sie diese mit dem Daumen in die
Luft. Nun fliegt die MUnze und dreht sich dabei mehrmals. Das
Madchen achtet darauf, dass die MUnze nicht auf den Boden
fallt und fangt sie schnell mit beiden Handen auf. Da presst

sie die Hande mit der MUnze darin fest zusammen und legt sie
geschlossen auf den Tisch. Vorsichtig hebt sie die oben liegende
Hand. Beide Kinder schauen neugierig, welche Seite der Munze

oben liegt - Kopf oder Zahl?

Es ist die Seite mit der Zahl darauf, also ,Zahl". Diesmal gewinnt Miri das Spiel.
Danach beginnen die Kinder das Spiel von Neuem.

Achtung: Im Albanischen sind die Worter ,turré” und ,jazé" ,Nonsense-Worter".
Das heifst, sie bedeuten nicht wortwoértlich ,Kopf" und ,Zahl" - doch im Spiel
selbst tragen sie diese Bedeutung.

7. Cilat fjale nuk jané ne tekst? Hiqi nje vije fjaleve te gabuara.

Gy () ook Goredhd) (i) (jozk)  Eure)
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Bota e fémijéve - Lojéera

rHapa dollapa

Sot éshté nje dité me shi, por Mimoza, Dritani, Ermali dhe Jeta nuk mérziten. Ata
luajné né banese "Hapa dollapa”.

Mimoza éshté né lojé. Ajo i mbyll syté dhe numeéron deri né njézet:

"‘Nje, dy, tre, kater, pese, gjashté, shtate, tete, nénté, dhjeté, njembédhjete,
dymbedhjeté, trembedhjete, katérmbédhjeté, pesembedhjete,
gjashtémbedhjeté, shtatémbedhjeté, tetémbedhjetée, néntembeédhjete, njezet!”
Mé pas thérret:

"Hapa dollapal

Kush éshte fshehur prapa?

Dil, se té kapal”

Tani vajza i hap syté dhe kérkon fémijet gé jané fshehur kudo népér baneseé.
Mimoza kerkon nén tryezé, nén shtrat, pas derés se kuzhinés, pas derés sé
dhomes sé ndenjes. Tashme i gjen dy femijé: Ermali éshté fshehur pas perdes,
kurse Dritani éshté fshehur brenda né dollapin e rrobave.

Po Jeta, ku eshte fshehur? Mimoza vonon ta gjejé ate, por nuk dorézohet dhe
vazhdon ta kérkojé pas raftit té librave, né banjo dhe né kabinén e dushit. Mé
né fund e gjen edhe Jetén. Vajza ishte fshehur né shtrat nén batanije dhe kishte
vené pérsipér disa lodra. "Njé ide gjeniale, Jetal’, thérrasin fémijét.

¥Mimozo| i gjeti te gjithé femijét. Tani hyn Ermali né loje.
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Kinderwelt - Spiele

Verstecken spielen

Heute ist ein regnerischer Tag, aber fur Mimoza, Dritan, Ermal und Jeta wird es
nicht langweilig. Sie spielen in der Wohnung Verstecken.

Mimoza ist dran. Sie schlief$t die Augen und zahlt bis zwanzig:

,Eins, zwei, drej, vier, funf, sechs, sieben, acht, neun, zehn, elf, zwolf, dreizehn,
vierzehn, funfzehn, sechzehn, siebzehn, achtzehn, neunzehn, zwanzig!"
Anschliefdend ruft sie:

JAlles muss versteckt seinl

Ilch komme!"

Nun macht das Madchen die Augen auf und sucht nach den Kindern, die Uberall
in der Wohnung versteckt sind.

Mimoza sucht unter dem Tisch, unter dem Bett, hinter der Kichentur, hinter

der Wohnzimmertur. Schon findet sie zwei Kinder: Ermal hatte sich hinter dem
Vorhang versteckt und Dritan im Kleiderschrank.

Und Jeta? Wo hat sie sich versteckt? Mimoza braucht lange, um sie zu finden,
doch sie gibt nicht auf und sucht weiter nach ihr. Das Madchen sucht hinter dem
Regal, im Badezimmer und in der Duschkabine. Endlich findet sie auch Jeta.

Das Mdadchen hatte sich im Bett unter der Decke versteckt und hatte einige
Spielsachen daruber verstreut. ,Eine geniale Idee, Jetal’, rufen die Kinder.

Mimoza fand bereits alle Kinder. Nun ist Ermal an der Reihe.




