Pyccknn KPEATUBHO

Das Ubungsbuch Pycckuii kpeamusHo richtet sich an Lernende im 1. und 2. Lernjahr,
die auf kreative Weise Grammatik und Wortschatz der russischen Sprache liben
wollen und gerne mit dem Computer arbeiten.

Das Ubungsbuch ist besonders geeignet

° r Laptopklassen,
im Freigegenstand und Wahlpflichtfach,
e als Zusatzmaterial im Unterricht,

Zu udium.

Aufbau
Das Ubungsbuch Bycc eamusHo beinhaltet folgende Teile:

e Ubungen, Spiele, demiibungen zu Wortschatz und Grammatik

e eine Internetseiteimit vi eren Ubungen und Ratseln auf

www.creamos.eu/ru

e Lésungen zu den Ubung
e Vorschlage und Anleittinge ng und Ausfiihrung von Spielen,
Ratseln, Ubungen und Tandembg

und Wortschatz (mit Lésungen), sondern auch viele™\ ; ie Schuler selbst

Ubungen, Spiele und Ritsel gestalten konnen, um auf ise den Lernstoff
zu wiederholen und zu festigen.
Im letzten Teil des Buches sind verschiedenste kreative Ubungsmeé en mit und
ohne PC beschrieben.

Viel SpaR beim Uben wiinschen

Barbara Sabitzer und Tatiana Koryakina
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A - GRAMMATIK

1 Formen - Verben
1.1 Verben Prdsens

QQA 1-1 e-Konjugation - RegelmdBige Verben - Tandem
Schiiler A nennt die fehlenden Formen in der 1. Zeile, Schiiler B korrigiert bzw. hilft, falls
notwendig. Dann ist Schiiler B dran usw. (Genaue Anleitung Seite 60)

Schiiler A
A Tbl OH, OHa Mbl Bbl OHM
nénaelwb nénaem nénatot
33BTpaKawo 33BTpakKaet 3aBTpakaeTe
3HaewWb 3Haem 3HaloT
urpaet urpaete
obépnaelb obénaem obépatot
ocmaTtpuBaeT ocmaTpuBaeTe
OTBEYATb oTBEYaEM oTBEYatoT
paccKasblBaeT pacckasbiBaeTe
cAywartb cnywaem cnaywatot
cnpawm cnpawwusaet cnpawwusaeTe
YUHATb YXUHaem YKUHaT
4ynUTato yutaete
Infinitiv f Mbl Bbl OHU
aénato nénaete
3aBTpaKaTb 3aBTpaKaelb 3aBTpaKatoT
3Hal 3HaeTe
nrpatb nrpaewb nrpatot
obénato obépaet
oCMaTpuBaThb OCMATpMBaELLb ocMmaTpueatoT
0oTBEYao oTBevaer
pacckasbiBaTb paccKasbiBaellb paccKasbiBatoT
cnywato cnywaer
cnpawuBaTtb cnpawmBaellb cnpawurBaem DALLINBAIOT
YKUHAK YUHaeT
4yuTaTb yutaelwso yntTaem yutatoT

£a1-2 e-Konjugation - Hangman
Spielt mit folgenden Verben Hangman. (Anleitung siehe Seite 65)

lesen —ynTaTh ausruhen — oTAbIXaTb besichtigen — ocmatpusatb
machen — génatb spielen — urpaTb bestellen — 3akasbiBaTb
héren — cnywatb wissen — 3HaTb einladen — npurnawato
fragen — cnpawwusaTb erzahlen — pacckasbiBaTtb erhalten — nonyyatb
antworten — oTBevaTb wiederholen —nosTtopAitb  friihstlicken — 3aBTpakaTb
arbeiten — pabdTatb Abend essen — y»XMHaTb Mittag essen — 06éaatb
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%A 1-3 e-Konjugation - RegelmdBige Verben
Vervollstéindigt die folgende Tabelle mit den richtigen Verbformen.

deutsch Infinitiv a Tbl OHM
lesen
nénatb
caywato
paccKasbliBaellb
cnpawuBalT
oTBeyvaellb
paboTato
OTAbIXATb
NoOBTOPSAO
CMOTPULLb
roBOpAT

A 1-4 e-Ko

Gestaltet mit den Verben

elmdBige Verben - Sextett

1a 1b le 1f
a ThI BbI OHM
1a 3Hal0 la la la
1b 1b 3Haewb b 1b 1b
1c 1c 1c 3Haet 1c 1c
1d 1d 1d 1d 1d
le le le 3Haete le
1f 1f 1f 1f 1f sHaloT
Y¢ Spielregeln
Jeder Spieler bekommt gleich viele Karten. Das Ziel ist es en vollstédndi-
gen Sextette zu sammeln. Dazu muss man die andere die fehlenden

Karten bitten, indem man entweder
e das betreffende Verb in der richtigen Person nennt
e das ganze Verb konjugiert.

&
* A 1-5 Verben - Scrabble

A
(0] e a e
Spielt mit obigen bzw. euch bereits " e 3 !
bekannten regelmdfSigen Verben Scrabble. M bl T OB OPMUM
Jede Person darf pro Verb nur einmal a
0]

vorkommen. Beispiel: Anweisung Seite 59.



QQA 1-6 u-Konjugation - RegelmdBige Verben - Tandem
Schiiler A nennt die fehlenden Formen in der 1. Zeile, Schiiler B korrigiert bzw. hilft, falls
notwendig. Dann ist Schiiler B dran usw. (Genaue Anleitung Seite 60)

Schiler A
Infinitiv f Tbl OH, OHa Mbl Bbl OHM
roBopod roBopuT ropopute
CMOTPETL CMOTpULLb CMOTPUM CcMOTpPAT
6naropaptod 6narogaput 6narogapute
BEPUTH BEPULLDb BEpPUM BEpPAT
3BOHIO 3BOHUT 3BOHUTE
cToMWb cToMMm CTOAT
yunT yuuTte
Schiiler B
Tbl OH, OHa Mbl Bbl OHM
roBOpuLLb roBopum roBOpAT
CMOTPUT cMoOTpUTE
6narogaputb 6nharogapum 6narogapAT
BEPUT BépuTe
3BOHWTb 3BOHUM 3BOHAT
cTouTe
YyYnTb y yunm yyaT

&
%£ A 1-7 e- und u-Ko
Spielt mit folgenden (oder auch g
Konjugation Hangman.

horen — cnywartb
arbeiten — paboTatb
ausruhen — oTAbIXaTb

einladen — npurnawartb

QQ 1-8 Verben auf -aeatb, -oBatb, -yTb,
Schiiler A nennt die fehlenden Formen in der 1. Zeile, Schiiler B
notwendig. Dann ist Schiiler B dran usw. (Genaue Anleitung Seite 66

frihstlcken — 33
wissen — 3HaTb
wiederholen —nosTo
machen — génatb

esen —YuTaTb
auen — CMOTPETb

gelmdBige Verben - Hangman
nnten) Verben der e- und u-

Schiiler A
Infinitiv f Tbl OH, OHa Mbl Bb
BCTpéuycb BCTPETUTCA BCTPETUTECH
MHTEepPecoBaTbCA MHTepecyeLlbcs MHTepecyemcs MHTepecytoTcs
npopatd npogaér npopaérte
coBéTtoBaTb coBéTyelb coBétyem COBEéTYyIOT
OTAOXHY OTAOXHET OTAOXHETE
nepeaaBaTb nepenaélb nepenaém nepegatdT
BEpPHYCb BEpPHETCA BEPHETECH
[aBaTb haéub Daém DatoT
3HaAKOM/IOCb 3HaKOMUTCA 3HaKOMUTECH
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Schiiler B

Infinitiv f Tbl OH, OHA Mbl Bbl OHM
BCTPETUTLCA BCTPETULLbCA BCTPéTUMCS BCTpETATCA
NMHTEpecyrCb WMHTepecyeTca MHTepecyeTecb
npoaaBatb npogaéwb npoaaém npoaardT
COBEéTYIO coBétyer coBéTyeTe
OTAOXHYTb OTAOXHELb OTAOXHEM OTAOXHYT
nepegatd nepeaaér nepenaérte
BEPHYTbCA BEpHELbCA BepHEMcA BEepHYyTCA
naro naét paére
3HaKo 3HaKOMMULLbCA 3HaKOMMMCA 3HaKoOMATCA
Spi r bekannten Verben Scrabble.
Stadt-Land®
Spielt ”Stadt bisher bekannten Verben in allen Personen.
Infinitiv OH, OHa Mbl Bbl OHU

QQA 1-11 Verben

Schiiler A nennt die fehlende

rme

ndel - Tandem

notwendig. Dann ist Schiiler B Sw,
Infinitiv f Bbl OHMU
nobntd nvbéute
NMUCcaTb nuweLwb nnLwyT
3aKaXKy 3aKaxket
cnaTb cnuWwb
rotToB/to0 rotoBUT
BUAETb BUAMLLb
€3y é3auT
XOANTb x6aMwb
oTBéuy OTBETUT
NPUrNacuTb npUrnacuLlb npuUrnacmm PUrNacAT
npowy npoécut npécute
cMaéTb CMavLLIb cManm CMaAT
CaXKyCb cagnTcs caguTecb
KynnTb KYNUWb KYynum KynAaTt
cnpouwy cnpocut cnpocute
CKa3aTtb CKaXelb CKaxkem CKaXKyT




Schiiler B

Infinitiv f Tbl OH, OHa Mbl Bbl OHM
NobuTb No6ULb NO6MM no6Aart
nuwy nuwet nuwete
3aKas3aTb 3aKaxkellb 3aKaxem 3aKAXKYT
cnao cnut cnuTe
rotoBuTb rotoBuLb rotéBmMm rotosaAT
BUNXKY BUANT BUAUTE
€3aUTb €3aULlb é3anm é3aaT
XOXKY xXo6anT xéaute

OTBETULLb OTBéTUM OTBéTAT

npurnawy npuraacut npurnacute

npocuwb npocMm npoécat
cMauT cmaute

caaunTbeA cagnmcsa cagATca
KynuT Kynute

CNPOCUTb cnpocum CNpOCAT
CKaxkeT CKarkeTe

Infinitiv a Tbl OH, O Bbl OHM
XOAWUTb Xx6auLLb xoaAaT
BCTPéuy BCTPETUT
coBéTOBaTL COBéTyelWb COBEéTYIOT
CTpoto cTpoOUT
NomoraTb nomoraelwb [JOMOTratT
CUXKY cMauT
nncaTb nuweLwb nuwem
YyMéEro yméer
cnpawuBaTtb cnpawuBaellb cnpawurBaem cnpawuBatoT
rotésnto rotéBuT rotéosuTe
BUAETb BUAULLb BUANM BUAAT
nobntod noeut nobute
3BOHWUTb 3BOHWULWb 3BOHUM 3BOHAT
CKaXxy CKaxer CKaxete




Schiiler B

Schiiler A nennt die fehle
notwendig. Dann ist Schiiler B

Infinitiv a Tbl OH, OHa Mbl Bbl OHM
XOXKY X0AUT xoauTe
BCTPETUTL BCTPETULWb BCTPETUM BCTPETAT
COBEéTYIO coBétyet coBétyeTte
CTPOUTH CTpOVLWb CTPOMM CTPOAT
nomorato nomoraet nomoraerte
CMAeTb cMaunLLb cMamm CUAOAT
nuwy nuwer nuweTe
YMETb yméelb yméem YMEIoT
CNpaLmBato cnpawmusaer cnpawmuBsaete
rotoBULLb rotoBUM rotosAaTr
BUXKY BUAUT BNAUTE
nobub nobum nobar
3BOHUT 3BOHUTE
CKa3aTb CKaXkem CKaXKyT

Infinitiv A Bbl OHM
6epy bepéTe
ObITb oyayT
3abyay 3abyaete
[aTb Aallb nanyT
ény énet
XUTb MBELLb KUBYT
3aKpoto 3aKkpoer
OTKPbITb oTKpOelb OTKpPOIOT
HaYHy HauyHET
nnUTb Nbélb
mory MOXKeT
cectb cagelwb
CTaHy cTaHet
XOTETb xouelb XOTUM XOTAT
em ect eguTe
AT NaELWb NaEM nayT
KAy HKOET KOeTte
3BaTb 30BELb 30BEM 30BYT
04€&HYCb oaéHeTcA oaéHeTtecb
pa3aéTtbesa pa3aéHewbes pa3aéHemcs pa3aéHyTca
nowo noér noére
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Schiiler B

Infinitiv a Tbl OH, OHa Mbl Bbl OHM
6paTb b6epéwb bepém 6epyT
oyay oynet byanete
3abbITb 3abyaewwb 3abyaem 3abyayt
Aam pact paaute
éxaTb énelb énem ényT
KUBY KUBET XUBETE
3aKpbITb 3aKpodellb 3aKpoem 3aKpotoT
OTKpOIo OoTKpoOeT oTKpOeTe

Ha4yHELWb HAYHEM HaYHYT
NbéT noérte
MOXKelb MOXKEM MOryT
caper cagerte
CTaHeWwb CTaHeM CTaHyT
xoyet XoTuTe
ecTb eanm enAT
naérte
KOaTb KOEM KAYT
30BéTe
oaéTbCA oaéHemcsa oaéHyTCA
pasaéHychb pa3aéHeTecb
neTb noéwb noém nooT

&

£ A1-14 XOTeTb, ecTb

Horizontal:

1 xoTéTb - A

3 ecTb - Bbl

5 ecTb - Tbl
6ectb-A

7 NNTb - OHNU
10 XOTéTb - Tbl
11 XOTéTb - OHMU
Vertikal:

1 XOTéTb - Mbl
2 NnTb - A

3 eCcTb - Mbl

4 eCTb - OH

5 ecTb - OHU

7 NNTb - Tbl

8 XOTéTb - OH
9 XOTéTb - Bbl




@ A 1-15 Verben - Sextett

Gestaltet ein Sextett mit allen regelmdfSigen und unregelmdpfigen Verben nach
dem Muster aus A 1-4. Anleitung Seite 62.

**A 1-16 UnregelmdBige Verben - Scrabble

Spielt mit allen bisher bekannten unregelmdfSigen Verben Scrabble.

** A 7 gehen - fahren -Kreuzwortrdtsel

A é3auntb (L7) Bbl éxaTb (D4)
oHU éxaTb (114) Tbl éxaTb (G4)
Mbl natu (E13) Tol 1ot (H7)
aunat (A13) Mbl xoanTb (E2)
Senkrecht oH natn (H2)

J9) Tbl XoanTb (C3) OH éxaTb (02)
oHU xoanTsb (I3) A xoauTb (B1)
Bbl natn (011) A éxaTtb (B7)

6301Tb (A8)

Mbl €34U1T
OH é3aUTb
Mbl éxaTb (E15)
oHn natn (J1)

0 N O o0k~ WODN -




1.2 Verben Perfekt

QQA 1-18 RegelmdBige Formen - Tandem

Schiiler A nennt die fehlenden Formen in der 1. Zeile, Schiiler B korrigiert bzw. hilft, falls

notwendig. Dann ist Schiiler B dran usw. (Genaue Anleitung Seite 60)

Schiiler A
Infinitiv m f n pl
BCTPETUACS BCTPETUNIOCH
nénatb nénana nénann
en éno
éxana éxanm
3aKpbin 3aKpbino
urpana nrpanu
HaxoAMN0Cb
oaénacb oAénnch
OCMATPMBANO
neTb néna nénu
céno
CAywaTb wana caywanm
COBETOBA/IO
CNpPAaLLIMBaTh cnpawmeBanu
cTan CTano
XOTéTb XOTéNn
YUTan YUTANo
Schdler,
Infinitiv m f
BCTPETUTbLCA BCTPETUNACH
nénan
ecTb éna
éxan
3aKpbITbh 3aKpbina
urpan Nrpano
Haxo4MTbCA Haxoaunacb
oaéncs oaénocb
OCMATPMBaTb oCMaTpuBana
nén néno
CecTb céna cénm
cayLwan cAywano
COBETOBATb coBéTOBaNa COBETOBANM
cnpawmBsan cnpawmsano
CTaThb cTana cTanm
XOTén XOTéno
ynuTana YUTANN
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%A 1-19 RegelmdBige Formen

Infinitiv m f n pl
YMTATb
caywan
cnpawmeana
nrpano
OoCMaTpuBanu
nénano
coBéToBana
Haxoaunnca
3aKpblna
céno
cTanu
XOTéno
oféncs
neTb
** A 1-20 RegelmadBige E rabble
Spielt mit den euch bereits bekannte eq n Verben Scrabble. Jede

Form darf pro Verb nur einmal vorkomm

QQA 1-21 UnregelmdBige Formen - T

Schiiler A nennt die fehlenden Formen in der 1. Zeile, Schuler B igiertibzw. hilft, falls
notwendig. Dann ist Schiiler B dran usw. (Genaue Anleitung Seite 60)

Schiiler A
Infinitiv m f n
nun nunao
Ha4aTb Hayana
mor Mmorno
naTu wna Wwamn
3Ban 3Bano
XKUTb XKUna KUnm
Xaan *aano
[aTb nana nanu
6bIn 66110
6paTb 6pana 6panu
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Schiiler B

Infinitiv m f n pl
nuTb nuna nuam
Hauan Havano
MOYb morna MOTrn
Wwén wno
3BaTb 3Bana 3BaNu
KuUn XUN0
XOaTb XAana KO4Anu
nan nano

6bina 611K
6pan 6pano
n pl
XWUno
Havanu
nuno
3Ban

A 1-23 Perfekt - Quartett

Gestaltet mit allen Perfektformen ein Quartett nach u m Muster

la 1b 1c
m f n

1a 3Han la la
1b 1b 3Hana 1b
1c 1c 1c 3Hano 1c
1d 1d 1d 1d 3Hanu

Y Spielregeln

Jeder Spieler bekommt gleich viele Karten. Das Ziel ist, die meisten vollsténdigen
Sextette zu sammeln. Dazu muss man die anderen Spieler um die fehlenden
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Karten bitten. Um eine bestimmte Karte zu bekommen, muss man alle Formen
eines Verbs nennen.

1.3 Verben Imperativ

QQA 1-24 RegelmdBige Formen - Tandem
Schiiler A nennt die fehlenden Formen in der 1. Zeile, Schiiler B korrigiert bzw. hilft, falls
notwendig. Dann ist Schiiler B dran usw. (Genaue Anleitung Seite 60)

Schiiler A
Infinitiv Imperativ Sg | Imperativ Pl
roBOpPMUTH ropopure
nénan
3BOHUTb 3BOHUTE
nrpamn

Kynute

nepenaBamn

cnaywamnTe

cnpawmBanTe

YUTATb ynTamnTe

Infinitiv
nénatb
3BOHM
nrpaTb
Kynu
nepenaBaTtb nepenasa
cAaywan
CMOTpPETL cMoTpUTE
cnpawmBam
CNPOCUTL cnpocute
ynTam

&
£ a1-25 RegelmdBige Formen - Trivial Pursuit

Start ist links oben. Jeder bewegt seinen Spielstein um die gewdirfelte Anzahl
weiter und nennt die Befehlsformen des Verbs, auf dem er steht. Ist eine falsch,
muss er eine Runde aussetzen. Gewonnen hat, wer als erstes ins Ziel kommt.
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